
イ ン フ ォ メ ー シ ョ ン セ ン タ ー に 集 合
●点呼を行い、自分の担当校を確認する。
●説明を受け、打ち合わせ・リハーサルを行う。
●敗者復活戦［予選］の兼題を受け取る。（※午後の発表時間まで絶対に公表しない！）
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三 越 ア ト リ ウ ム コ ー ト に 移 動
●三越裏 ( 松山全日空ホテル側 ) より、アトリウムコートへ。プラカードを持って生徒を待つ。→生徒と対面。自己紹介。
●開会式に向け、所定の位置に整列させる。（※開会式では、プラカードを先頭の生徒に持たせる）
●生徒の荷物の管理は、必ず各学校の先生にお願いする！

開 会 式
●開会式の終了まで待機しておく。

各 会 場 （ ブ ロ ッ ク ） に 移 動
●担当校の試合が行われる予選リーグブロックの会場に、生徒を連れて移動する。
●移動完了後、会場で行われている説明・打ち合わせに参加する。※オーダー表に目を通しておく！
　※オーダー表…各校の生徒名・俳句・披講順が書かれた用紙。各会場に置かれています。

●自分がいる会場の、会場責任者を確認。→緊急時の連絡のためにお互いの携帯電話の番号を交換し、登録しておく。
予 選 リ ー グ 戦

●初戦が始まるまでに、生徒に、試合の入場・退場時の移動の仕方・立ち回り方（下記の流れ）を説明しておく。
◇担当校が試合をおこなう際の流れ（※決勝トーナメントも、一部のルールを除き共通です）
①試合開始前にあらかじめ、生徒を客席横（ステージに向かって、赤は左側、白は右側）に、オーダー表の名前記載順と逆の順番（披講順ではあり
ません）に並ばせておく。（試合ごとに、赤と白のどちら側になるのかを、あらかじめ把握しておく）
②プラカードを持って生徒の列の先頭に立つ。アナウンス・入場曲に合わせて、プラカードを上げ、生徒を先導しながら入場。
③ステージ中央奥まで移動。プラカードを上げたまま客席側を向く。両チームの生徒たちは向かい合って握手をする。
④握手の後、生徒たちは席に移動 ( 図参照 ) し着席する。自分はプラカードを所定の場所に立てて、句めくり席に着く。
　※試合中の、行司の指名時の混乱を防ぐため、生徒の着席順は、必ずステージ中央側からオーダー表の順番どおりに並ぶようにする！
　　（入場時に逆の順番に並んでいれば、着席時に順番どおりに並びます。）
⑤試合中は、効果音に合わせて短冊をめくる ( 披講 )。（※披講は、一チームずつ行います）
　めくった短冊は、丸めて、句めくり席の横に置かれている専用の箱に入れる。（※短冊が欲しい生徒を確認しておき、後で渡せるようにする）
　一番表側の短冊を、確実に１枚だけ、「まっすぐ下に引いて」めくる！
　一勝負ごとに、赤・白の披講の順番が変わるので注意！（※先鋒戦は赤→白。以降、一勝負ごとに赤と白の順番が入れ替わります。）
　※披講時には必ず「赤（白）チームの披講です。赤（白）チームの代表の方、ご起立の上、披講願います」というアナウンスが入ります。
　　赤・白どちらかを言うので、よく聞いていてください。
　※予選リーグ戦では、大将戦までに試合の勝敗が決定しても、各試合での勝敗数などがリーグ戦の勝ち抜けを左右する場合があるので、大将戦ま
　　で、通常通りの勝負を行います。
　　（予選リーグ戦は、一試合につき３句での勝負です。どちらかのチームが２勝した段階で、その試合の勝敗が決定します。）
⑥試合終了後は、プラカードを持って、アナウンスに合わせて、ステージ中央側より、生徒を先導して退場（図参照）。

　　　　　　　　　担当校がリーグ戦を勝ち抜いた！　　　　　　　　　　　　　　　　　　　↓担当校がリーグ戦で敗退した……
　　　　　　　　　　　　　　　　↓
　　　　　　　　　　　　　　　　↓
　　　　　　　　　　　　　　　　↓
　　　　　　　　　　　　　　　　↓

※担当校が地方予選で優勝、もしくは不戦勝で選出されたチームの場合、
敗者復活戦［予選］が免除され、敗者復活戦［決勝］に進出できます。
　→昼食を済ませた後は、敗者復活戦［決勝］の開始時間まで待機。
　　※生徒が観戦などを行う場合は、開始時間までに集合させる。

昼 食 ・ 敗 者 復 活 戦 ［ 予 選 ］
●生徒に、食事のできる場所などを紹介する。
●敗者復活戦は、全会場で時間を合わせて開始するため、敗者復活戦［予
選］の兼題の発表時間を、会場責任者から聞いて確認する。
●会場責任者から聞いた時間に、敗者復活戦［予選］の兼題を生徒に発表
する。（※［決勝］の兼題は、［予選］とは異なります）
●生徒たちの吟行には必ず同行する。ただし作句には絶対手を出さない！
◇敗者復活戦［予選］
＊兼題に沿った「俳句一句＋写真」を時間までに提出する（実際に対決
するのは翌日）。携帯電話を使用し、件名に高校名、本文に俳句を明
記し、写真を添付して、所定のメールアドレスに送信する。
　※提出句の、正確な読み方を確認しておく。特に難読字など！
＊提出締切は１４：４０（予定）。
　※提出（送信）後、必ず本部まで行って送信内容の照会をする！
　※翌日の発表時には、提出時間が遅かったチームから順番に披露する
　　事になります。
　※締切時間オーバーは、１分につき１点の減点です。
●提出後は、敗者復活戦［決勝］の開始時間まで待機。
※生徒が決勝トーナメント二回戦の観戦を行う場合は、敗者復活戦［決
勝］の開始時間までに集合させる。

↓

昼 食
●生徒に、食事のできる場所などを紹介する。

会 場 移 動
●会場は、Ａ←Ｂ／Ｃ←Ｄ／Ｅ←Ｆ／Ｇ←Ｈ／Ｉ←Ｊ／Ｋ←Ｌ、となる。

決 勝 ト ー ナ メ ン ト （ 一 回 戦 ）
●予選リーグ戦と流れは同じ。
　※ただし、決勝トーナメント戦は５句勝負（３本先取で勝利）になります。
　　また予選リーグ戦とは異なり、試合の勝敗決定後は、ディベート抜き
　　で、大将戦用までの俳句の披講を行います。
　　アナウンス・効果音をよく聞いて、句めくりを行ってください。

　　↓担当校が二回戦進出！　　　　　　↓担当校が一回戦敗退……

●敗者復活戦［決勝］開始まで待機。
　※生徒が決勝トーナメント二回戦
　　の観戦を行う場合は、敗者復活
　　戦［決勝］の開始時間までに集
　　合させる。

↓

会 場 移 動
●会場は、Ａ←Ｃ／Ｅ←Ｇ／Ｉ←Ｋ、
となる。
決勝トーナメント（準々決勝戦）
●一回戦と流れは同じ。
 ↓担当校勝利！　↓担当校敗退…

敗 者 復 活 戦 （ 決 勝 ）
●１６：２０（予定）、本部にて兼題を発表するので、生徒と共に移動しておく（時間は変更になる場合があるので、情報に注意！）。
　※敗者復活戦［予選］の兼題とは異なります、間違えない事！
●生徒たちが吟行を行う場合は必ず同行する。ただし作句には絶対手を出さない！
◇敗者復活戦［決勝］
＊兼題に沿った「俳句一句」を時間までに提出する（実際に対決するのは翌日）。
　※俳句は必ず、生徒自身に本部へ直接持参・提出させる。それに同行し、提出時に、本部との提出句確認作業を行う。
　※提出句の、正確な読み方を確認しておく。特に難読字など！
＊提出締切は１７：２０（予定）。
　※翌日の発表時には、提出時間が遅かったチームから順番に披露する事になります。
　※締切時間オーバーは、１分につき１点の減点です。

●翌日の
　準決勝戦へ
　進出！
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●集合時間に間に合うように、事前に大街道大会本部 ( ドコモスタジオ ) へ行き、手荷物を預け、スタッフ用のシャツに着替えておく。


